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Лабораторная работа №1

Тема: ознакомление с основами языка разметки гипертекста.

В процессе выполнения работы был создан документ HTML.

Код разработанной страницы:

<head>

<h1> <P ALIGN=CENTER> 

Добро пожаловать!</h1><p>На нашей страничке вы можете получить следующую информацию:

<title>

<h1><P ALIGN=CENTER> 

Добро пожаловать!</h1><p>На нашей страничке вы можете получить следующую информацию:

</title>

<body>

<UL> <LI> туризм <LI> культура </UL>

<CENTER><TABLE BORDER=2 CELLSPACING=2 CELLPADDING=2 >

<TR>

<TD>Культура</TD>

<TD>Туризм</TD>

</TR>

<TR><TD>Архитектура Египта </td>

<TD> Сфинксы, пирамиды, дворцы (развалины)

</TD></tr>

<tr><TD>Древняя Италия</td>

<TD> Осмотр достопримечательностей: экскурсии в гандолах, посещение <br>театров </td>

</tr>

</CENTER></TABLe>

<hr>

Наглядное представление вы можете получить здесь: 

<IMG SRC=image_URL>

<P> 

Подробную информацию вы можете получить на сайте:

<A HREF="minihtml.html">http://www.turism.ru</A>.<P> 

<hr>

<h3> 

<P ALIGN=CENTER> 

Заходите еще!</h3>

<ADDRESS>Shelemey Raisa(raychik_2000@yahoo.com)</ADDRESS> 

</body>

</head>

Заголовок документа начинается с <TITLE> и заканчивается </TITLE>. Заголовок первого уровня (Главы) выделяется символами <H1> и </H1>). Размер текста определяется величиной значения, стоящего рядом с Н: от 1 до 9.

Для выделения заголовка служат символы: 

<HEAD><TITLE>Заголовок</TITLE></HEAD>

Основной текст отделяется от сопроводительного символами: <BODY> </BODY> 
Расположить текст в центре строки можно, выделив его символами <P ALIGN=CENTER>.

Ненумерованный список: <UL><LI>список пунктов </UL>, например:

<UL> <LI> туризм <LI> культура </UL> 

что дает на экране: 

· туризм

· культура 

Таблица создаётся следующим образом: <CENTER><TABLE BORDER=2 CELLSPACING=2 CELLPADDING=2 >

<TR>

<TD>Культура</TD>

<TD>Туризм</TD>

</TR>

В результате выполнения данного кода даёт на экране строку – заголовок. Каждая новая строка таблиц начинается и заканчивается <TR> </TR>. Столбцы таблицы разделяются <TD> </TD>.

Чтобы включить рисунок, надо описать гиперссылку на него: <IMG SRC=image_URL>, где image_URL - URL.gif или .xbm файла, содержащего рисунок. 

< ADDRESS> используется, чтобы определить автора документа и способы контакта c ним (например, e-mail адрес). Обычно это последний пункт в файле. Например, последняя строка выглядит следующим образом:

<ADDRESS>Shelemey Raisa(raychik_2000@yahoo.com)</ADDRESS>. <ADDRESS> НЕ используется для почтового адреса. 

Лабораторная работа №2

Разработка простейшего приложения

Тема: Создание простейшего приложения

Программирование в VB делится на 2 этапа - визуального программирования и программирования в исходном коде.

Слева расположена панель инструментов (меню: view->Toolbox), на этой панели расположены все элементы, которые чаще всего используются на этапе программирования. Правее расположена форма. Еще правее находятся свойства текущей формы. У каждого элемента свои свойства, но основные свойства это: name-имя элемента в программе и caption-надпись на элементе. Ну и совсем справа находятся список файлов используемых в проекте и - под ним - расположение формы на экране при запуске программы. 

Первым делом нажимаем на кнопку на панели инструментов и растягиваем её на форме, расположив ее так, чтобы было удобно. Теперь нажимаем на форму (она выделяется по краям и в окне свойств - properties должно появиться имя-name-Form1), изменяем у формы значение caption - на название нашей программы. Полоска над программой изменяет свой текст на наш. Теперь сами даём название кнопке. Теперь создаём вторую кнопку с caption-Выход.Теперь создайте TextBox. У TextBox-а нет свойств caption, но у него есть свойство - text - он определяет какой текст будет в TextBox. Задаём TextBox-у параметр name-Text1. И последнее: очищаем текст элемента TextBox. 

Сделаем так, чтобы при нажтии на кнопку «Выход» программа заканчивала свою работу. Для этого 2 раза нажимаем на кнопку Выход, теперь на месте формы появляется белый экран и такое выражение: 

Private Sub Command2_Click ( ) 

End sub 

Теперь между первой и последней строчкой выражения вводим - End. У вас должно получиться: 

Private Sub Command2_Click ( ) 

End –Выход

End sub 

Для того чтобы попасть обратно на форму нужно нажать на кнопку --расположенную над окном файлов. После 2 раза нажимаем на кнопку. -Привет, у вас должен появиться все тот же белый экран с тем что вы уже ввели и новыми строками: 

Private Sub Command1_Click ( ) 

End Sub 

Private Sub Command2_Click ( ) 

End 

End Sub 

Вводим между Private Sub Command1_Click ( ) и End Sub строку - 

Text1.Text = "Привет" - Тут мы присваиваем свойству Text элемента Text1 значение  Привет.

В конце у нас получается программа 

Private Sub Command1_Click ( ) 
Text1.Text = "Привет"
End Sub 
Private Sub Command2_Click ( ) 
End 
End Sub
Запускаем программу клавишей F5. Нажмаем на кнопку Привет, теперь в окне ввода текста-TextBox появляется текст - Привет. Все так и есть, попробуем нажать на кнопку Выход, программа заканчивает свою работу. Мы хотим сделать исполняемый файл-exe и делаем так: входим в меню Файл и нажмите Make project1.exe. VB компилирует программу, то есть делает exe'шный файл. 

Теперь усовершенствуем программу. Сделаем так чтобы этот TextBox можно было очистить. Для начала создаём кнопку с надписью - Очистка. Теперь входим в ее программный код, нажав на нее 2 раза. Пишем в ее коде - Text1.Text = "". Теперь у нас получается :

Private Sub Command1_Click ( ) 

Text1.Text = "Привет" 

End Sub 

Private Sub Command2_Click ( ) 

End 

End Sub 

Private Sub Command1_Click( ) 

Text1.Text = "" -Тут мы присваиваем свойству Text элемента Text1 значение ""

End Sub 

Запускаем программу и нажимаем сначала на кнопку-Text, а потом на кнопку Очистка. Сначала в текстовом окне появляется надпись Привет, а потом оно оказывается пустым. 

Простейшее приложение представлено на рисунке:


[image: image1.png]



Лабораторная работа №3

Тема: Создание базы данных в Visual Data Manager.

Создание базы данных начинается с выбора имени, база данных в виде файла с расширением .mdb. Все объекты (таблицы, запросы и т. д.) хранятся внутри mdb-файла, а не в виде отдельных файлов.

Создание базы данных:

1.запускаем команду Tools->Visual Data Manager.

2.выполняем команду File->New->Microsoft Access->Version 7.0 MDB для вызова диалогового окна Select MS Access Database to Create.
3.вводим имя базы данных

4.«ОК» - открывается окно базы данных с именем базы в заголовке.

Конструирование таблицы

1.щёлкаем на кнопку Table или же правая кнопка контекстного меню – New Table. В верхнем текстовом поле окна задаётся имя таблицы. Для того, чтобы открыть окно для добавки поля, нажимаем Add Field. При добавлении опля в поле Name заносим имя поля, и заполняем поля Type и Size. «ОК» - для вода в базу. Когда конструирование закончено – «Close». Для того, чтобы Data Manager добавил макет таблицы в базу данных, в окне Table Structure нажать кнопку Build the Table. Закрывается окно Table Structure кнопкой «Close». 

2.ввод данных в таблицу:

1).открываем, выбираем таблицу из списка (если их несколько), и вводим необходимые данные (добавление новых записей с помощью кнопки Add,кнопка Update завершает создание таблицы). 

Приложение базы данных, созданное в Visual Data Manager представлено на рисунке:
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